Comment comparer une couleur

1) Problématique :

Légende

" Surunecarte /un planily a une légende.

ey %Y ~—Parfois colorée (zonage PLU, altitude, couches
? P S .~ géologiques...). Comment s’assurer que la zone
arl de notre recherche est bien dans telle ou telle

case de la légende.
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L’ceil humain n’est pas précis en termes de
colorimétrie !
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3) Etape n°2 :ouvrir la carte ou le document & analyser (a
partir de I'explorateur windows si le fichier est dans
I’ordinateur ou du navigateur si le document est en
ligne)

4) Etape n°3:appuyer sur la touche « Impr. Ecran Syst » située a droite de la touche
« F12 »
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5) Etape n°4 : retourner sur « paint » puis faire « coller »
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| Presse-papi... Image Outils

| | Coller (Ctrl+V)

Coller le contenu du Presse-papiers.

A ce moment, I'image que vous aviez a I’écran au moment ol vous avez presser la touche
« Impr. Ecran Syst » arrive dans paint. Si ce n’est pas le cas, recommencer I'étape n°2

Eleve : | 1]2




Comment comparer une couleur

6) Etape n°5 : récupérer I'information de la couleur. Avec I'outil « Sélecteur de
couleurs » (la petite pipette) cliquer sur la zone que vous souhaitez analyser.
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La couleur 1 change
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Ne reste plus qu’a « modifier les couleurs » pour en connaitre la composition exacte.

Moadifier les couleurs X
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Couleurs de base
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La couleur :
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Teinte: - Rouge: E Rouge = 253 P
Satur. : Vert 234 Vert - 234 )l

Définir les couleurs personnalisées > Couleur|Unis Lum.: Bleu: m

Annuler Ajouter aux couleurs personnalisées Bleu = 219

7) Etape n°6 : faire la méme chose avec la légende. (On commencera par les couleurs qui nous
semble les plus proches)

Realisaton : Pdle Amenagement et Urbanisme B> \%
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Légende

]:j UM - Zone d'intensification maitrisée 237 21 4 1 96 :

UD, UDh - Zone d'intensification douce 253 234 21 9 blngO ' o GE
UR - Zone urbaine de rattrapage 233 228 1 98 z ﬁ

UC - Zone urbaine de campagne

] ﬂ UPM1 - Zone de plan de masse
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e |

urbaine a dominante d'activite
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Conclusion : la parcelle BH0208 est dans un zonage « UD, UDh — zone d’intensification douce »
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